ГОУ Центр Образования №1998 "Лукоморье"


В.В. Плотников, учитель информатики 

ГОУ Центра Образования №1998 "Лукоморье"

Обмен познавательными стратегиями при  изучении новых программных средств на уроках информатики

Взгляд на обычный урок  информатики.
Предмет информатика сегодня предлагает, следуя традиционным ЗУНам, научить школьника использованию компьютерных программ в рамках обязательной школьной программы. Количество знаний определяет уровень подготовки учащегося.

Согласитесь, что в наш стремительный век компьютерная техника, а вместе с ней и программные продукты успевают устареть, только появившись на свет. Наверное, вы слышали такой совет при покупке нового  компьютера: 

«Главное купить компьютер, который не успеет устареть, пока Вы его донесли до дома». 

Тогда что же делать ученикам? Школьнику, окончившему среднюю общеобразовательную школу, придётся в своей жизни пользоваться устаревшими программами или осваивать новые программы самостоятельно. 

Так чему же учить школьников в современном мире на уроках информатики? Ответ лежит на поверхности.  Конечно, учить стратегиям изучения новых программных средств.

Творческий взгляд на организацию урока информатики.
Всё, чем я хочу поделиться – не панацея, а всего лишь предложение задуматься и попробовать самим что-то сделать в этом направлении.


Итак, прежде необходимо понять, что большинство школьников, пришедших на урок, уже обладают какими-то знаниями. И чаще всего, полученными самостоятельно. Не секрет – большинство семей дома наряду с холодильником, телевизором и стиральной машиной имеют компьютер. А кто с ним разбирается, если в семьё нет профессионала из взрослых (хотя им, наверное, хватает всего этого на работе)? Дети сами пытаются вникнуть в то, как работать  с необходимыми им программами. В начале, конечно, это игры, а потом… Именно от свободного владения разными стратегиями изучения новых программ зависит, будет ли это «потом».


С чего же начать? Конечно, с мониторинга ЗУНов каждого ученика. И аккуратно предложить ему попробовать проанализировать:  как он в этом разобрался.


После выяснения возможности обмена стратегиями, можно приступать к проведению самого урока. Выбор темы был обусловлен всё той же обязательной программой обучения, причём той её части, которая считается наиболее сложной. 


[image: image9.jpg]




Это объектно-ориентированная среда программирования, на которой базируются все программы Microsoft Office (PowerPoint, Word, Excel, Access и т.д.). 

Причём сам алгоритмический язык программирования  был изучен в предыдущих классах (Microsoft QBasic). Конечно, в QBasic немного другой синтаксис,  но при наличии учебного материала это не должно стать проблемой.
Новым на уроке будет сама среда программирования. 
Причинами выбора  изучения MS Visual Basic стали:

· дружественный интерфейс,
· ранее изученный язык Qbasic,
· новая практически для всех объектно-ориентированная среда программирования, 
· быстрый и наглядный результат.
Примерное описание нескольких уроков в 11 классе. 

Начало

Установки к уроку.
· Предложено выполнить упражнение из учебника (ранее аналогичное задание выполнялось в среде QBasic).

· Задание было объяснено учителем, и предлагалось выбрать объяснение задания из разных источников (задача классическая, и поэтому имеются интерпретации разных авторов).
· Результаты скомпилированных вариантов решённых задач можно было рассмотреть на экране своего компьютера (только результаты).  

· В процессе выполнения разрешалось перемещаться по классу и объединяться в группы.

· Главным результатом урока должны быть ответы на вопросы «Как ты это делал?» и выполнение работы. 
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· Как ты решаешь, что будешь изучать Visual Basic?

· Как ты думаешь, за сколько  шагов ты сумеешь познакомиться с новой программой (примерно)?

· Какие шаги наиболее важные по твоему мнению?

· Что ты делаешь сначала, что потом и т.д.?

· Как ты понимаешь, что ты движешься в правильном направлении?

· Как ты понимаешь, что это правильно, что у тебя получается?

· Какой шаг служит сигналом завершением процесса?

· Как ты понимаешь, что цель достигнута?

· Что ты сделал(а) когда понял(а), что цель достигнута?

Начало урока прошло с легким напряжением, так как учащиеся были не готовы  к тому, что целью урока было в первую очередь записать объяснение «Как ты это делал?», а уже потом окончательное выполнение работы. Поэтому первые несколько минут изучались разные источники (очень важно было зафиксировать, у  кого какие приоритеты). 
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Появились первые попытки освоения, знакомства с новой программой. Некоторые даже попытались начать выполнять задание. Напряжение прошло сразу, как только появилась возможность найти себе «единомышленника». Процесс обмена стратегиями происходил прямо на глазах. В этот момент пришлось напомнить о цели урока. Очевидно, учащимся это явно мешало, стереотип – «главное выполнить задание» очень глубоко сидел в сознании. В это момент я подумал, что такие уроки в школе должны быть не исключением, а правилом. Очень помог на этом этапе заранее приготовленный лист с вопросами. И в то же время процесс обмена стратегиями, даже ещё не зафиксированными на бумаге, происходил! Учитель нужен был только как ещё один источник информации, правда, довольно универсальный.

После устного обмена стратегиями, большинство учащихся уже приступили к самостоятельному выполнению задания. За 5 минут до конца первого урока я попросил записать свои стратегии, ориентируясь на вопросник. з попросименыся первый урок.упили к выполнению информации, правда довольно универсальный.  кого какие приоритеты в 












На этом кончился первый урок.

На перемене я сделал ксерокопии готовых стратегий и раздал их всем, включая тех, кто не смог или не успел выразить свои мысли.  

Первые 5 минут второго урока учащиеся знакомились с записями стратегий (и я в том числе).
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Интересно, что некоторые ученики, начав выполнять задание на первом уроке по-своему,  заново начали работу, ориентируясь на стратегии, полученные в качестве раздаточного материала. Кто-то подходил за более подробным объяснением к авторам стратегий. Я выступал только в качестве посредника. Выбор своей стратегии, таким образом, произошёл у всех. На выполнение задания ушло от 10 до 20 минут. Причём те, кто уже закончил роботу, просто делал свою программу более, по его мнению, красивой.

Самое сложное это было остановить процесс совершенствования своих программ. Но пришлось! Просмотр готовых программ с помощью проектора на большём экране был очевидным положительным результатом.

Конспектом урока стали те листы, на которых дети попытались объяснить друг другу, как они работали, а положительный результат у всех подчеркнул, что плохих стратегий нет, просто все они разные.

Для закрепления успеха на последующих уроках -  домашним заданием стало изучение описания стратегий других учеников. 

Практическая работа на следующем уроке явно показала большое желание детей продолжать обмен стратегиями, но уже по написанию программ.  В результате задание на следующем уроке в основном было выполнено всеми без исключения за половину урока. 

Выводы:

· Ученик имеет потенциальную  возможность научиться работать с любой компьютерной программой без участия учителя, применяя полученные на таких уроках новые стратегии освоения программных компьютерных средств.

· Если на таких уроках успешность учеников закреплять с помощью позитивной обратной связи и похвалы, то свободное умение осваивать и использовать новые программные средства будет обеспечено.
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